Jak sprawic, by obraz poruszat sie w
filmie — od punktu A do punktu B

Jesli chcesz przenies¢ fragment tekstu lub obrazu w filmie, mozesz to zrobi¢ za darmo za
pomocg VSDC Video Editor. Trafnie nazwana funkcja Ruch pozwala przenie$¢ dowolny
obiekt z punktu A do punktu B, dostosowac predkos¢ ruchu i zastosowac rézne efekty do
poruszajacego sie obiektu, aby przeksztaitci¢ sie lub znikng¢ w procesie.

Istnieje wiele sposobow kreatywnego wykorzystania ruchu tekstu lub obrazu w swoich
filmach! Na przyktad mozesz stworzy¢ prosta, ale stylowg animacje wprowadzajgca lub
nasladowac niektére efekty specjalne.

Ponizej pokazemy, jak zastosowac ruch do obrazu .PNG. Bedziesz mégt powtdrzy¢ ten
samouczek dla dowolnego obrazu dodanego do sceny, ksztattu, ikony, a nawet

maski. Pamietaj, aby przed rozpoczeciem pobrac¢ bezptatng wersje VSDC Video Editor .

Jak sprawié, by obraz poruszat sie w filmie: samouczek
Uruchom VSDC i uzyj przycisku Importuj zawartosé , aby przestac tto projektu — wideo lub
obraz. Nastepnie otwérz menu Dodaj obiekt u gory i wybierz Obraz (lub uzyj Ctrl + 1), aby
przestac obraz, do ktérego zastosujesz ruch. W naszym przypadku jest to obraz .PNG z
przezroczystym ttem. Zachecamy do korzystania z plikbw w dowolnym innym formacie!
Umies¢ obraz w jego punkcie poczatkowym (punkt A) i wykonaj nastepujace kroki:

1. Kliknij dwukrotnie obraz
Znajdz ikone ruchu w menu po lewej stronie
W wyskakujgcym okienku pozostaw ustawienia domysine i nacisnij OK
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https://www.videosoftdev.com/free-video-editor/download

Gratulacje! Utworzyltes trajektorie i kiedy uzyjesz przycisku Podglad, zobaczysz, jak obraz
przesuwa sie stopniowo od punktu A do punktu B w miare postepu filmu.

Jak wzmocni¢ efekt ruchu obiektu w filmie?

Teraz, gdy nauczytes sie podstaw, mozesz dostosowac jeszcze kilka rzeczy, aby efekt ruchu
obiektu wygladat bardziej imponujgco.

Po pierwsze, mozesz okreslic moment rozpoczecia i zatrzymania ruchu. Domysinie efekt
ruchu trwa tak dtugo, jak obraz jest widoczny w scenie. Mozesz jednak zmienic
chronometraz, przeciggajac punkty kontrolne ruchu na osi czasu. Innymi stowy, jesli chcesz,
aby obraz przestat sie poruszac¢ w okreslonym czasie, umie$¢ w tym momencie drugi (zotty)
punkt na osi czasu. Oczywiscie wptynie to na predkosc. Im krétszy czas trwania efektu ruchu,

tym szybciej obraz bedzie sie poruszat w filmie.
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Po drugie, mozesz zastosowac rdézne efekty do przesuwanego obrazu. Jako przyktad rozwaz

efekty pojawiania sie i zanikania. JeSli je zastosujesz, obraz bedzie stopniowo pojawiat sie na
poczatku trajektorii i stopniowo znikat na jej koncu.

Albo zat6zmy, ze chcesz, aby obraz zostat na chwile obrécony na srodku Sciezki. Nastepnie
przejdZz do menu Efekty wideo i wybierz Przeksztatcenia —> Obr6¢€ . Dostosuj czas trwania
efektu na osi czasu i wyswietl podglad wyniku, aby zobaczy¢, jak wyglada. W ponizszym
przyktadzie zastosowaliSmy do ruchomego obrazu zaréwno efekty Obrét, jak i Ogien .

Opanuj efekt ruchomego obiektu za pomoca VSDC

Darmowa wersja VSDC pozwala tylko na zastosowanie ruchu z punktu A do punktu B. To
jest jedna sciezka ruchu. Jesli chcesz zbudowac bardziej ztozong trajektorie sktadajaca sie z
wiecej niz dwoch punktow, zapoznaj sie z naszym przewodnikiem dotyczagcym poruszania
obiektéw w filmie — ta funkcja jest uwazana za bardziej zaawansowang i dostepng w VSDC
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Pro (ktéra kosztuje 19,99 USD rocznie).

Jesli jednak potrzebujesz obrazu, ktory bedzie podazat za poruszajgcym sie obiektem w
filmie, najlepszym sposobem na osiggniecie tego jest uzycie $ledzenia ruchu . Jest to
potezne narzedzie na poziomie Pro, ktére pomaga szybko zastosowac trajektorie dowolnego
obiektu w filmie do fragmentu tekstu, obrazu lub ikony.

Gotowy do samodzielnego wyprébowania? Nastepnie nadszedt czas, aby pobra¢ darmowy
edytor wideo VSDC i rozpocza¢ swoj pierwszy animowany film!
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